Promotions et fins de série
Printemps 2024

Dans la limite
des stocks disponibles !




Nouvelles références en promadéfion :

REF JEUX PRIX HT PRIX remisé
JEXD EXPLODINO 16,43 € 6,57 €
JEXG EXPLOGEO 16,43 € 6,57 €
JEXP EXPLONIMO 16,43 € 6,57 €
OKAUR AURIGNAC 46.75 € 21.04 €
RAAH AH OUAIS ? 17 € 5.95 €
RABRA BRAVO BRAVO 8.50 € 297 €
JSIM SIMPLICITY 21.25€ 7.44€
FUNAU NAUTILUS ISLAND 20.83 € 6.25 €
FUMYT MYTIKAS 33,33 € 10€
SWMINI MINIVILLES DELUXE 25,50 € 7,65 €
SWGANY GANYMEDE 28,05 € 8,42 €
SWGAL GALILEO PROJECT 46,75 € 14,03 €
STTEA TEAMTEAM 14,45 € 4,34 €
STJYC J’Y CROIS PAS 20,40 € 6,12 €
STJYC2 J’Y CROIS PAS Suppléments Salades 7,65 € 2,30 €
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TETE A QUEUE =7.0Y%

SurzfacGiuvre

Assemblez vos serpents !

Ceeur de cible : enfant, famille alliuniteé
Mécanisme principal : placement, géométrie dans I'espace

18 70€r
@@ Katrin Abfalter 5.61€"
o Irina Pechenkina ’

Ces drdles de serpents ont décidé de se défier pour voir qui était capable d’approcher le plus sa téte de sa queue.
Aidez-les a se départager ! Testez également le mode coopératif avec la chasse aux sucettes et I'ceuf de dragon,
deux variantes pour jouer tous ensemble !

Contenu : 1 dé en bois 2 couleurs /face; 1 ruban Référence : JTET
. el Boite : H26,7 x L26,7 x P63 cm
de mesure; 4 clips ; 4 set serpents de 4 couleurs cyjis - par6
différentes: 1 téte et 1 queue, et 8 morceaux de
formes différentes; 3 pages de gommettes; 4 tuiles
corps de dragon avec 4 connecteurs; 8 tokens tour

de jeu 3421272 159918




SOMMAIRE

EXPLODINO

Découvrons le monde des dinosaures

Ceeur de cible : enfant, famille ajl:lunité
Mécanisme principal : devinettes

16:43€~

o}

wl ’

o £

2 Zenagame 6,57€"
o Zenagame

Explodino est un jeu de devinettes pour enfants et parents, a partir de 6 ans et de 2 a 6 joueurs.

Le jeu est composé de 48 cartes dino a deviner, une carte lexique avec le nom de I'ensemble des créatures
présentent dans le jeu, une carte plateau et un pion. Chaque carte dino comporte des informations sur une créature
préhistorique : 3 mots clés - 3 indices de difficulté décroissante - les informations sur le poids, la longueur et
I'époque préhistorique de la créature - une information insolite sur la créature préhistorique.

Tour a tour chaque joueur doit deviner le nom de la créature qui est sur la carte que son adversaire a pioché - Avant
de commencer a deviner, I'adversaire donne 3 “mots-clés” au joueur qui devine. Ensuite, le joueur a le droit de
poser jusqu’a 7 questions pour trouver le nom de la créature préhistorique. Pour savoir combien de questions il lui
reste a poser, le joueur utilise le plateau et avance d’une case a chaque question posée. Il gagne la carte s'il parvient
a trouver le nom de la créature historique. Le gagnant est le joueur qui remporte le maximum de cartes. Le nombre
de cartes a remporter varie en fonction du nombre de joueurs dans la partie.

|

| 1 “Yilha Contenu : 49 cartes créatures préhistoriques, géféréfmesﬂﬁgs o
| " s 1 carte plateau, 1 pion, la régle du jeu. Cg:it:;pmx PSS

b 0

E?" . Yeug ZENAGAME
i

37 701217 7 620209




SOMMAIRE

m Découvrons le monde
‘%e/ Ceeur de cible : enfant, famille ajl:lunité
=] Mécanisme principal : devinettes
I ' 16,43€"
Zenagame 6,57€"

o Zenagame

Explogéo est un jeu de devinettes pour enfants et parents, a partir de 6 ans et de 2 a 6 joueurs.

Le jeu est composé de 49 cartes pays a deviner, une carte plateau et un pion. Chaque carte pays comporte des
informations sur le pays : 3 mots clés - 3 indices de difficulté décroissante - les informations sur le continent, la
langue et la capitale du pays - une information insolite sur le pays.

Tour a tour chaque joueur doit deviner le nom de la nation qui est sur la carte que son adversaire a pioché - Avant
de commencer a deviner, I'adversaire donne 2 “mots-clés” au joueur qui devine. Ensuite, le joueur a le droit de
poser jusqu’a 7 questions pour trouver le nom du pays. Pour savoir combien de questions il lui reste a poser, le
joueur utilise le plateau et avance d’une case a chaque question posée. Il gagne la carte s’il parvient a trouver le
nom du pays. Le gagnant est le joueur qui remporte le maximum de cartes. Le nombre de cartes a remporter varie
en fonction du nombre de joueurs dans la partie.

Référence : JEXD
Boite : H15 x L10.5 x 3.5 cm
Colis : par 6

7 1?‘ 520152“

012

Contenu : 49 cartes pays, 1 carte plateau, 1 pion,
la régle du jeu.

3 ‘




SOMMAIRE

Explonimo

Découvrons le monde des animaux

Ceeur de cible : enfant, famille ajl:lunité
Mécanisme principal : devinettes

16,43€"

Zenagame 6 57€HT
= Zenagame ’

Tour a tour chaque joueur doit deviner le nom de I'animal qui est sur la carte que son adversaire a pioché.

Avant de commencer a deviner, 'adversaire donne 2 “mots-clés” au joueur qui devine. Ensuite, le joueur a le droit
de poser jusqu’a 7 questions pour trouver le nom de I'animal. Pour savoir combien de questions il lui reste a poser,
le joueur utilise le plateau et avance d’une case a chaque question posée. Il gagne la carte s'il parvient a trouver le
nom de I'animal. Le gagnant est le joueur qui remporte le maximum de cartes. Le nombre de cartes a remporter
varie en fonction du nombre de joueurs dans la partie.

b

3 v MONDE . >

:ﬁ 2 4 \ Contenu : 49 cartes animaux, 1 carte plateau, geffrgrmesuﬁgs "
§ i " 1 pion, la régle du jeu. Cg:i::.parex 5x3.5cm

s

&=
MSE:
i

30 T01217 T 619302




SOMMAIRE

(= LALEGENDE DES TROIS PIECES FA

Tous ensemble, créez votre histoire surgfaciure
i‘ 2 : . alliunite
=~ Ceeur de cible : enfant, famille

Un jeu coopératif ot tous les joueurs font appel a leur imagination pour raconter ensemble les aventures de leur
personnage a l'aide de cartes images et de dés éléments qu'’ils insérent dans le récit!

1. Imaginez I'histoire
de votre aventurier en incarnant
le narrateur chacun votre tour.

\L_\'__(\‘ZR\D-L
TRONS TECE

2. Choisissez ensemble la carte qui va
vous inspirer pour raconter la suite
de I'histoire en essayant de choisir la
méme que le narrateur du tour.

3. Selon la piéce associée par le narrateur, la
carte sélectionnée vous fera poursuivre votre récit
sans encombre ou bien perdre les précieuses
gouttes d’encre dont vous avez besoin pour

atteindre votre fin heureuse !

< i A{\Z@ Contenu : 1 plateau, 72 cartes Histoire, 1 Encrier, Reférence : JZLE

A VA o . < Boite : H27,3 x L19x 6,6 cm
% b L 3 Pieces magiques, 1 socle personnage, 5 dés [

w e Inspiration, la régle du jeu.

3 421272 847716




SOMMAIRE

SOUS L'OCEAN 7076

Un jeu amusant pour toute la famille SUIZFAGIUNE

allunite
‘32{. Cceur de cible : enfant

Mécanisme principal : stop ou encore, prise de risque
™ | ([EmEE 5,61€"
I‘j EEh g Tanja Malinowski & Marcus Meigel ’
Cies

o Gediminas Akelaitis

Respirez profondément et plongez a la recherche de coquillages pour récupérer des perles blanches et brillantes.
Plus vous restez longtemps sous 'eau, plus vous pourrez ramasser de coquillages. Mais attention ! Lorsque le
requin arrive, vous devrez lacher tout votre butin et vous sauver. Qui pourra récolter le plus de perles blanches ?

Chaque joueur lance le dé Couleur
pour savoir dans quelle zone
plonger.

Le requin arrive dans la couleur
désignée par son dé et effraie tous
les plongeurs qui s’y trouvent !

Les plongeurs encore en jeu
décident de remonter a la surface
avec leurs coquillages ou prennent
le risque de continuer la péche aux
perles.

Contenu : 1 plateau (boite), 4 plongeurs, 1 requin Eéfffénl_f;; JSLg;J o
(figurine premier joueur), 1 dé Couleurs,1 dé Requin, Cg:i:;parﬁx x 5.5 cm
53 jetons de coquillages, la régle du jeu.

3 421273 137014



SOMMAIRE

MOLLO LESCARGOT =707

Rien ne sert de courir... SURRFAGlune
alliunite

Ceeur de cible : enfant, famille

Mécanisme principal : course de lenteur, stratégie
18;70€
@@ Felix Beukemann 5561 €

o Gediminas Akelaitis

Ne vous pressez pas et vous serez les premiers ! Cette régle ne s‘applique jamais mieux qu’au sein d’une course
d’escargots. Pour gagner, apprenez a votre escargot a étre le plus lent et a rester le plus longtemps possible dans

le potager. Alors, a vos marques : préts ? Trainez !
Un jeu basé sur l'ingéniosité et la logique paradoxale, avec des éléments 3D. Il développe la pensée créative

et enseigne une stratégie bien utile : comment ralentir pour gagner ?

Contenu : 4 plateaux de jeu, 4 escargots en bois, Référence : JMOL
Boite : H26.7 x L26.7 x 55 cm

50 cartes, la regle du jeu. Colls par6




SOMMAIRE

CHATEAU BADABOUH !

C’est le grand jour, la course vers le sommet de la tour est lancée !

allunite
Ceeur de cible : enfant, famille

Mécanisme principal : course, prise de risque
P P P d 34-00€5
HT
@@ Roberto Fraga 13’60€

o= ROIf (ARVi) Vogt

Les petits fantdbmes adorent cette épreuve et se lancent dans I'ascension des marches, mais attention ! La vieille
ruine est pleine de surprises. Des pierres tombent réguliérement et font chuter tous ceux qui se trouvent sur leur
chemin. Gardez votre sang froid et trouvez I'équilibre entre vitesse et prudence !

Il faudra un peu de chance et de tactique pour atteindre le sommet en premier et devenir le nouveau roi du chateau
Badabouh.

1
Lance le dé Y
et avance 2
ton fantome Tourne la
tour si le dé
l'indique...
I
3
Les billes
dégringolent !
Croise les doigts

pour ne pas etre
sur leur chewin !

Contenu : 1 plateau de jeu, 4 créneaux forteresse, Reéférence : DRCHA

4 figurines fantdme, 2 murs forteresse, 3 billes, gg:itff[';frgé”L29'7X7'2°m

1 tour, 4 escaliers, 1 case d’arrivée, la régle du jeu.

3421272 130610




SOMMAIRE

VICE & VERSA FA

1, 2, 3, on a changé quoi ? SUrdfaGiure

_ - : alliunite
Cceur de cible : premier jeu, famille
Mécanisme principal : observation, mémoire
p p 5-35¢

of}  Haim Shafir 2,81€"

o Karen Craig

Un méme sujet figure au recto et au verso de chaque carte. D’un c6té, la fleur est ouverte, de l'autre, elle est
fermée. Au recto, le chien est assis, au verso, il est couché...

A chaque tour, pendant que les autres ont les yeux fermés, un joueur retourne I'une des cartes mises en jeu. Il
annonce ensuite la phrase magique « 1, 2, 3, on a changé quoi ? » puis tout le monde ouvre les yeux. Le premier
a trouver la carte qui a été retournée peut se débarrasser d’une de ses cartes.

Le premier qui n’a plus de carte remporte la victoire !

Contenu : 32 cartes renforcées, la régle du jeu. Référence : AMJVI
Boite : H12,5x L9,5 x P3 cm
Colis : par 6

3 421272 423224




SOMMAIRE

ARSENE LOUPIN ET LA NOTE D’ARGENT -7 0%

Une enquéte a en perdre la laine ! SUrdfaciure

alliunite
632{' Ceeur de cible : Enfants, Famille

Mécanisme principal : déduction, coopération, reconnaissance tactile

2425

b E E: ; , HT
iOL'- P = Alexander Peshkov, Ekaterina Pluzhnikova 6,38¢€
min | B S o= [Ekaterina Izobova

Arseéne Loupin et la note d’argent est un jeu coopératif ot vous devez trouver le coupable parmi les loups. Interrogez
les moutons, identifiez les complices et déduisez I'identité du voleur. Si vous trouvez le coupable a temps, vous
gagnez tous ensemble. En revanche, si le loup qui a volé le trophée atteint la gare et s’enfuit, vous avez perdu.

Trouvez qui dit la verut?
et arrétez le coupable !

Contenu : 16 tuiles Mouton, 16 cartes Loup,  Référence : JARS

24 cartes Affaire facile (bleu), 16 cartes Affaire,  Boite:H24x124x6cm
difficile  (rouge), 32 jetons Instrument de  Cofis:par6
musique (2 de chacun des 16 instruments),
36 jetons Légume (27 mirs et 9 pourris), 1
sac de légumes, 1 étui de traduction, 1 plateau
Loup, 1 figurine de Loup, la régle du jeu. 3 421272 164219




SOMMAIRE

TEAM TEAM -70%

Bruyants hinomes dans la forét

SUgfacivne
Ceeur de cible : tout public, enfants alliunite
Mécanisme principal : communication, ambiance, jeu en équipe
H4-45€=
Gary Kim 4,34€m

o Cyrille Bertin

Bip bip ? Miaou ! Cui cui cuiiii ! Les animaux de la forét sont de sortie ! Renards, hiboux, lapins prennent la pose
dans une joyeuse cacophonie !

Team Team est un jeu de communication familial et délirant! Avec votre partenaire, réordonnez les animaux
correctement avant les autres équipes. Mais saurez-vous vous comprendre en n’utilisant que le son loufoque
imposé pour le tour ? Un «Miaou» (ou «Kai», «Ding» ou «Zwif»...) pour sélectionner d’autres tuiles, deux pour les
échanger et trois pour indiquer a votre partenaire que vous pouvez gagner !

La partie se joue en simultané et la premiére équipe a finir le défi remporte la manche !

Contenu : 15 tuiles Animaux, 55 cartes Défis, Référence : STTEA

3 ; Boite : H17.9 x L12.6 x 4.1cm
95 cartes Son, la régle du jeu. Colis - par 6

3 616450 005365




SOMMAIRE

SNACK ARNAQUE =70

Le snack a la carte !

Ceeur de cible : tout public alliunite
Mécanisme principal : collection, majorités

eyRF  Gary Kim 446
o Camille Chaussy 3, €

Les joueurs incarnent des ratons laveurs globe-trotters, gourmands et un peu voleurs. A leur tour, les joueurs
doivent piocher un certain nombre de cartes et choisissent celles qu’ils souhaitent conserver et intégrer a leur
collection de 9 cartes. Il faudra faire les bons choix afin de rassembler les spécialités culinaires qui leur permettront
de marquer le plus de points en fin de partie.

Mais attention a ce qu’un adversaire ne vienne pas piller votre réserve !

Surzfaciuvre

pour optimiser vos
9 emplacements 2

Contenu : 60 cartes, la régle du jeu. Référence : GBSN
Boite : H11 x L11 x 3.5 cm
Colis : par 6

835417
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@ & INTO THE BLUE

. Jusqu’ou serez-vous prét a plonger ?

Cceur de cible : tout public, famille, ado/adulte
Mécanisme principal : combinaison de dés, majorités
Reiner Knizia
o Alain Boyer

Dans Into the Blue, les joueurs devront chacun leur tour lancer des dés pour réaliser des suites de chiffres qui leur
permettront de déposer leurs coquillages sur les différents paliers de plongée dans le but d’en obtenir le contréle.
Une plongée parfaite vous permettra de récupérer les plus beaux trésors, mais gare a ne pas trop prendre de
risques, vous pourriez repartir les mains vides !

Référence : FUINT
Boite : H23 x L18.5 x 6 cm

l24?“

Contenu : 1 plateau de jeu, 6 dés, 60 pions
Coquillage, 15 jetons Trésor, 5 jetons Coffre,

J : Colis : par 6
la régle du jeu.

Jle1e6450000

X

Jib.

b




Yogi Guru peut étre joué seul ou comme extension au jeu Yogi.
60 nouveaux défis vous attendent : le genou au dessus de la pile
de cartes, un doigt qui touche du rouge, taper du pied avant de
piocher... &tes-vous prét a passer au niveau supérieur ?

2/ Lisez l'instruction et mettez-
vous en position sans arréter de
suivre les précédentes.

AV

SURfaGiure!
ajliunitel

H67€
3,50€"

(erearte
touche I frent

Hiant de Piocher o

fites o tmbour g g

3/ Dés qu'un joueur ne parvient plus a
respecter toutes s instructions,, il est éliminé.
Il n’en restera qu'un !

3“ 421271 “ 418528 “



IO+ 5707

519%’
liUnite)
#ic.

5

) I H4A45€T

J 4,34€"

[l s’agit d’un jeu de dés dans lequel on essaie de récupérer le plus de tokens bois selon le total obtenu par les dés.
On relance les faces nombres ( jaunes ) autant de fois que I'on veut. Mais 2 faces Koala et vous étes obligés de
fermer un ceil jusqu’a la fin de la partie. Une deuxieme fois, vous gardez les yeux fermés jusqu’au bout, et c’est votre
Voisin qui vous annonce votre score aux dés. Sera-t-il honnéte ou essayera-t-il de vous duper?

1. En début de partie, lancez simplement les dés et
marquez des points. Relancez autant de fois que
vous le voulez, tant que les deux dés sont sur des
faces numérotées.

2. Lorsque vous obtenez 2 koalas, vous devez vous
cacher un ceil. Lorsque cela arrive une seconde
fois, vous devez cacher vos deux yeux !

3. Aux tours suivants, faites confiance (ou pas !) a
votre voisin de gauche pour vous donner le résultat
de vos dés. S'il ment, il devra vous donner un certain
nombre de ses points. Mais si vous refusez de le
croire alors qu'il était honnéte, c'est vous qui en

paierez le prix !

3 421272 871612




24470
9,67€"

Constituez deux équipes de choc et affrontez-vous a base de questions aussi improbables que farfelues. A tour
de role, piochez la carte de votre adversaire et choisissez minutieusement une question a lui poser. Attention
. personne ne regarde la réponse ! De précieux jetons vous permettent de renverser la partie en pariant sur la
proposition de votre adversaire. Bravez les questions et frayez-vous un chemin vers la victoire : la premiére équipe
a atteindre I'eeil remporte la partie ! Les joueurs rencontrent différentes catégories de questions en fonction de leur
avanceée sur le plateau. QCM : 4 propositions, une seule bonne réponse. Un format classique pour des questions
qui sont loin de I'étre ! Info ou Intox : Vérité extravagante ou affirmation bidon ? C’est + C’est - : Léquipe qui pose
la question se concerte (sans consulter la réponse) et lance les hostilités en annongant un chiffre. Pour gagner,
I'équipe adverse doit alors deviner si c’est plus ou si c’est moins. C’est quoi ? : Découvrez un mot, une expression
ou un phénomene insolite dont vous n’avez siirement jamais entendu parler. A moitié vrai : Ici, la vérité se cache
derriére 2 bonnes propositions !

BOmin

IMPROBFEBLE
QuI VOUS FERA |
EN SOCIETE

421275

871411

3



SOMMAIRE

MARSHMALLOW TEST

Prenez le pli d’attendre le hon moment !

Cceur de cible : tout public
Mécanisme principal : jeu de plis, prise de risque

Reiner Knizia

VIDEO

Allez-vous vous jeter sur les marshmallows ? Ou serez-vous capable d’attendre afin d’en obtenir plus, plus tard ?
Testez votre volonté en remportant des plis et en gagnant des marshmallows pour chaque pli remporté par vos
adversaires.

Mettez fin & la manche en remportant un
certain nombre de plis : gagnez autant de
points que de plis gagnés...
par les autres joueurs !
Jouez une carte de la couleur demandée ... OU bien faites-le gagner a un autre Mais attention, le dernier joueur qui quitte
de valeur plus élevée, et remportez le pli... @ joueur en posant une valeur plus faible. la manche ne gagne rien.

o7/ L

Contenu : 60 cartes, 35 marshmallows en mousse, FB‘éfffe"I_IC19311JM/L\1F; o
Y . olte A X dxX41cm
la régle de jeu Colis : par 6

” =T

”= 4

:‘:=-11

3 421272 836314



o

a]liunite

5,10€"

Chaque joueur se voit attribuer un rdle caché en début de tour: Serpent, Mangouste de la vérité ou Humain ordinaire.
On pioche une carte Question. La mangouste révele son identité, on peut lui faire confiance. 2 clans se forment
alors: les Serpents qui se reconnaissent en début de tour et ont pour objectif d’influencer les autres joueurs vers
une mauvaise réponse a la question. Et les humains Ordinaires et la mangouste, qui eux cherchent a trouver la
bonne réponse. Il y a alors 2 minutes de discussions et chacun doit voter pour la réponse de son choix. Chaque
Serpent marque 1 point par mauvaise réponse donnée et chaque humain regoit 1 point par bonne réponse trouvée.
Au tour suivant, on redistribue les tokens Personnage et au bout de 6 manches, le joueur qui a le plus de points
remporte la victoire!

@ Chacun pioche un Role secret pour la manche en cours et prend connaissance de la question
du tour.

(@ J ,ts)ts)t

. . ; Qu'est-, —
Humain  Serpent Humain  Serpent Serpent M uste ¥ et veJui atire
déféhrnstratién

Secrétement, les serpents s'identifient et regardent la bonne réponse.
Les stroboscopes

&)

(@ Les joueurs ont 2mn pour débattre de la bonne
réponse mais les serpents tentent de les influencer §&
pour qu'ils se trompent.

* Héhé, bien siir que non, c'est la réponse C !

(@ Chacun vote en simultané : les serpents se révélent et
marquent 1 point pour chaque erreur, les autres 1 point pour ,
chaque bonne réponse trouvée.

Les dles sont mélangés et e ‘((((
R
C C

)
>

LCCC

«

3 421

272 864119



SOMMAIRE

CHILI DICE 7076

Le Yam’s version épicée ! SUrgfaciure
alliunite

Ceeur de cible : tout public, ado-adulte

Mécanisme principal : roll & write, prise de risque
H445€x

" 4,34€"

Andy Daniel
o Barbara Spelger

Chili Dice comprend un ensemble de six dés a six faces. Mais ces dés sont particuliers : une de leurs faces est rouge
au lieu de blanche.

Lors d’un tour, vous lancez tous les dés, mettez de cOté ceux que vous souhaitez. C’est alors que les faces rouges
apportent un piment inattendu.

Une face rouge vous permet de pivoter ce méme dé sur la face de votre choix. Toutefois si vous décidez de garder
une face rouge, elle pourra vous apporter un grand nombre de points... non sans prendre quelques risques !
Car vous n‘avez pas de limite de lancers, si ce n'est les 30 tentatives pour toute la partie. La tentation est alors
grande de faire un maximum de points !

s

Contenu : 6 dés spéciaux, 1 bloc de score, 4 aides géffrerll_lc193i é\MéCst "
: S : olte : .0 X .0 X4.2Cm
de jeu, la régle du jeu. Colls - par 6

3 421272 835911




SOMMAIRE

FISH N’ CHIPS -70%

Dans les plumes d’un oiseau pécheur

Ceeur de cible : famille alliunite
Mécanisme principal : jeu d’adresse

Surzfaciuvre

23;80€v
@@ Christophe Coat 7, 14€"

o Pierd

Dans Fish N’ Chips, les goélands et les pélicans, s’affrontent pour déterminer qui sont les meilleurs oiseaux marins
pécheurs. Léquipe d’oiseaux les plus habiles et tacticiens gagneront la partie !

Le tapis de jeu représente la plage, séparée en trois zones différentes. On y place une cible représentant les
alléchantes proies que les oiseaux convoitent !

Chaque équipe dispose de 12 palets de valeur 12 3. A tour de role, ils en jettent un de leur choix en visant un poisson,
une zone de la plage ou les palets adverses ! Une fois tous les palets lancés, on calcule la somme des valeurs des
jetons sur chaque cible et sur chacune des trois zones de la plage. Les points sont attribués pour chaque a I'équipe
majoritaire et la manche revient au plus grand total.

La premiére équipe a remporter deux manches gagne la partie !

Contenu : 1 tapis de jeu, 3 cloisons , 12 jetons Eéféféfm} : STFL'§7
Pélicans,12 jetons Goéland, 1 livret de régles e

3 616450 005143




SOMMAIRE

PITCH OUT 27.0%

Surzfaciuvre

Entrez dans I’aréne

Ceeur de cible : tout public, ado/adulte alliunite
Mécanisme principal : pichenette, habileté, pouvoirs

e
@@ Adrien Charles 5.10€"
o Laurent Nicolas ’

Depuis des temps immémoriaux, les 4 grands peuples des Basses-Terres saffrontent afin de s'emparer des Monts
Eternels. Aprés une éniéme bataille, les grands sages comprirent qu’aucun ne sortirait vainqueur par le sang.

Ils décidérent que les conflits seraient réglés avec agilité et intelligence. Une arene fut alors sculptée, accueillant les
Capitaines et leurs pitchers. s s’y disputeraient dorénavant la victoire.

Dans Pitch Out, vous menez une équipe de 5 pitchers a la victoire. Les joueurs jouent a tour de role contre I'un des
pions de leur équipe. Dés qu’un pion quitte le terrain de jeu, il est éliminé. Un joueur perd la partie si son capitaine
quitte le terrain ou s'il est seul. En plus de la pichenette, chaque pion a un pouvoir d’activation. Un match se joue
en deux tours gagnants.

Allez-vous choisir de jouer avec les Hoods, une nation tribale brutale capable de faire de la vieille magie puissante
? Ou les Citoyens, une nation fiere d’une longue expérience militaire ?

"
= - .

L =
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- D .
[t e
o -
— " =
- s -
= ;

Contenu : 16 pions, 18 jetons personnages, Référence :JJPO

Boite : H18 x L21.2x 7.9¢cm

5 obstacles, la regle du jeu, 1 sac de transport. Colis - par 6

3 421272 822713




SOMMAIRE

HOT & COLD 7.0

Le jeu d’ambiance qui va chauffer vos soirées !

Ceceur de cible : tout public, famille, ado/adulte alliunite
Mécanisme principal : association d’idées

Jrex
@@' Markus Slawitscheck 5.10€"
o= Alain Boyer ’

Dans Hot & Cold, faites deviner votre température a votre partenaire en fonction de votre mot secret en commun !
Arriverez-vous a lui faire comprendre que votre indice est trés proche (chaud), plutdt similaire (tiéde) ou trés
différent (froid) de votre mot secret ? Les différences sont parfois subtiles et votre temps est limité ! Soyez rapides
et malins car vos adversaires seront préts a tout pour vous voler vos mots !

Surzfaciuvre

Contenu : 200 cartes Mot Secret, 30 cartes Reférence: FUHOT

Boite : H21 x L15.8 x 5.5¢cm
Colis : par 6

616450 “ 000148 “

Température, 1 glagon porte-carte, 80 jetons score,
1 plateau de validation, 1 sablier, la régle du jeu.

3




SOMMAIRE

REGLEMENT DE CONTES =709/

Un pour tous et tous contre un!

SUIgFaciuvne
Ceeur de cible : tout public alliunite

Mécanisme principal : double-guessing, programmation, asymétrique

+4-45€=

Matthew Greenleaf 4.34€"
o Barbara Lucas ’

Les héros de nos contes préférés ont décidé de construire un village pour y vivre heureux ! Mais c¢’était sans compter
sur un dragon tranquillement installé dans le chateau abandonné voisin. Ce dernier voit d’'un mauvais il ces
envahisseurs qui lorgnent ses précieux trésors.

Un joueur joue le role du Dragon, tandis que tous les autres jouent les héros. Bien que le pouvoir du Dragon soit
absolu, il ne peut &tre qu’a un endroit a la fois. Les Héros essaient de piller le verger, 'armurerie et le trésor du
Dragon ou de construire des maisons dans leur village pendant que le Dragon essaie furieusement de les arréter. Si
les héros parviennent a épuiser 2 des 3 ressources du dragon ou a construire suffisamment de maisons avant la fin
des 10 tours, ils gagnent. Le dragon gagne s'il parvient a faire fuir assez de Héros ou a les empécher de construire
suffisamment de maisons.

A chaque tour, les Héros
choisissent quel Lieu ils
souhaitent piller...

avant de révéler leur choix.

Répartissez-vous
les roles :
dragon ou héros ?

De son cOté, le Dragon cherche a
anticiper les mouvements des
Héros afin de les repousser !

— o : Contenu : 1 plateau de jeu, 33 cartes (Dragon, Héros, ~ Référence : GBRE
P y ; ; . : . Boite : H13 x L13x 4 cm
b Lieux), 40 jetons en bois (Pomme, Bouclier, Trésor, ¢ s parg

Maison, Flamme, Sablier), la régle du jeu.

= re un !
‘i._'L ouritous et tous cont
& UnpP

3 421271 832515




SOMMAIRE

JY CROIS PAS 7.0

Une version encore plus folle du fictionnaire

Ceeur de cible : tout public, ado/adulte alliunite
Mécanisme principal : improvisation, bluff, culture générale

Surzfaciuvre

26;40€~

Hervé Marly 6.12€"
o Augustin Rogeret ’

J’Y CROIS PAS est un jeu composé de cartes Question et de jetons de Points de Victoire. Chaque joueur commence
la partie avec une réserve de points.

A chaque tour, un joueur (appelé le Candide) pioche une carte question et la pose aux autres joueurs, qui voient la
réponse au verso. Chaque joueur va devoir proposer une réponse au Gandide, sachant que la réponse correcte devra
étre donnée une seule fois. Le Candide va tenter d’éliminer les mauvaises réponses. Lorsqu’il démasque un menteur,
celui-ci place un de ses points au centre de la table. S’il parvient a éliminer tous les menteurs, ou bien s’il décide de
s’arréter, il gagne les points accumulés au centre de la table. Mais s'il accuse a tort le joueur ayant donné la bonne
réponse, il perd tout !!!

Le joueur ayant le plus de points aprés deux tours de table est déclaré vainqueur.

Extension :
Supplément salades

Référence : STJYC2
Boite : H14.3 x L6.6 x P3 cm

lis - par 54
Cols : par 5 3 616450 015142

Contenu : 350 cartes, 130 jetons de points de Référence : STJYC

Boite : H20 x L14.9x 9.1 cm

victoire, 8 jetons «x2», la régle du jeu. Colis - par 6

3 616450 005198




SOMMAIRE

SHAMANS 7.0%

Surzfaciuvre

Sauver les mondes en équipe... ou pas !

Cceur de cible : ado/adulte, joueur passionné alliunite
Mécanisme principal : jeu de plis, réle caché
okd |
eyl Cédric Chaboussit 5.75€"
o= Maud Chalmel ’

Depuis I'aube des temps, le monde des esprits est séparé de notre monde. Mais des agents de I'Ombre veulent
briser les barriéres. Vous étes des Shamans, gardiens des portails capables de voyager entre les mondes. Vous
tentez d’arréter les agents de 'Ombre dans leur sombre dessein. Mais si la menace venait de vos propres rangs ?
Shamans est a la fois un jeu a réles cachés et un jeu de plis. Les gardiens doivent empécher 'ouverture des portails
et neutraliser les agents de 'Ombre. Chaque joueur gére sa main de cartes. En fonction des conditions de pose,
il peut gagner un objet, prendre la main, faire progresser le rituel, ou activer le pouvoir d’un lieu (élimination,
révélation, changement d’identité, etc.)

Contenu : 1 plateau de jeu, 56 cartes Lieu, 5 cartes  Référence : STSHA

Boite : H16 x L23 x 5.1 cm

Role, 13 tuiles Equipement, 1 pion Ombre, Colisipare

1 marqueur Premier joueur, 42 jetons, la regle du jeu.

3 616450 005327




La fin du monde est proche. La civilisation humaine est en ruines, et ceux qui ont survécu cherchent le chef qui
saura les guider pour faire face aux défis que 'humanité doit affronter dans ce nouveau monde.

Plongez-vous dans les nombreux scénarios post-apocalyptiques de A /a Croisée des Chemins : Dystopie et persuadez
les autres survivants que les solutions de survie que vous proposez pour faire face aux défis qui vous attendent sont
les meilleures. Etes-vous prét a emmener les votres vers la victoire ?

3 421272 “ 837519 “



SOMMAIRE

O+ SIMPLICITY v 65%

Ssurzfacivre
ajlunité

Batissez votre ville

Cceur de cible : Joueurs occasionnels
Mécanisme principal : planification, pose de tuiles, connexion

24856
David Brain 7.44€"

o Sergio Chaves & Rainer Petter

Bienvenue a Simplicity, la ville qui ne dort jamais ! Les quartiers de Simplicity se développent chaque semaine.
Il devient urgent de trouver des volontaires pour organiser la ville ! Planifiez au mieux les aménagements pour avoir
des quartiers harmonieux, établir des connexions et apporter de la diversité autour des parcs. Vous remporterez

ainsi un maximum de points ! Mais attention ! -

Une option en apparence idéale peut vous colter cher a la deuxiéme manche...

Positionnez vos pions afin de choisir
vos tuiles et de planifier le tour suivant

Placez stratégiquement

les tuiles et vos jetons sur le
plateau en respectant les
formes des emplacements.

¢ _
Marquez des points a la fin des 5 tours grace aux Dot g

connexions de bétiments et de marqueurs. : -

Contenu : 6 tuiles longues Terrain, 1 tuile longue  Référence : JSIM
Boite : H23 x L16 x 4.5¢cm

Colis : par 6

Terrain spécial, 1 tuile de Planification, 6 sets de
pions (6 Pions en bois, 30 marqueurs en bois, 6
tuiles Points bonus), 32 tuiles Bétiment, 4 tuiles
Parc, 5 jetons Point bonus, 1 carnet de score, 1 jeton
Détonateur, 1 sac, la régle du jeU. 31421272 872916




SOMMAIRE

MR TROOVE 7076

Trouverez-vous les 800 films cachés ? Surfaciure
alliunite

Ceeur de cible : grand public, ado/adulte

Mécanisme principal : quizz cinéma, observation
22106
Boris Uzan 6,63€HT

o Boris Uzan, Diane Fayolle, Charles Deroo

Dans chacune des 80 fiches illustrées, 10 films sont cachés. Avec votre équipe, plongez dans les décors, scrutez le
moindre détail et tentez de répondre aux 5 questions qui vous sont posées pour gagner le plus de points.

500 films a retrouver au travers de plus de 1 000 questions balayant tous les styles cinématographiques :
SOS fantémes, Interstellar, Le silence des agneaux, Shrek, Amélie Poulain... Mr Troove est un jeu intelligent et plein
d’humour qui plaira a toutes les générations !

Un film dans
lequel un hallon a un:
grande importance *

Un film avec un
renne parmi les
personnages ?

QUESTIONS
DES FICHES
41480

Un film dans lequel
I'un des héros a la
faculté d'étre super
rapide ?

$a|quanJjsapuj sa ‘apuow ne [nag ‘| sabiau sap auiay e

Contenu : 80 fiches illustrées, 1 éventail de Eéftére_znl_fzeo; ETT_?ZOS -
1440 questions, 1 sablier, 3 jetons Equipe, e
33 jetons Etoile, 1 jeton Action, la régle du ‘ ‘ ‘ ‘“

3 421271 831211

jeu.




SOMMAIRE

SALADE 2 POINTS A4

Salade, tomate, oignons chef ! SUFaciiure
alliunite

Ceeur de cible : tout public

Mécanisme principal : collection, optimisation
42 75€x
@@ Molly Johnson, Robert Melvin et Shawn Stankewich 3,83€"

o Dylan Mangini

Salade 2 points est un jeu de collection simple et amusant pour toute la famille. Avec plus de 100 fagons de marquer
des points, chaque partie est unique, et les joueurs vont pouvoir multiplier les stratégies pour essayer de gagner !
Le marché évolue tout au long de la partie, choisissez les meilleures combinaisons de Iégumes et d’objectifs pour

composer la meilleure salade de points.

eI

ot meloin * shawn stanhauich

mally Johasod * fiabe

Contenu : 108 cartes, la régle du jeu, boite métal. Référence : JSAL
Boite : H14.8 x L11.1x 3.2cm

Colis : par 6

421718




SOMMAIRE

Dans Revelio, les joueurs vont incarner un personnage d’un univers spécifique : médiéval-fantastique, époque
victorienne ou contemporaine, exercant une activité précise et gardant un secret bien particulier. A chacun des
5 tours, les joueurs répondront tous a la méme question comme le ferait leur personnage, en dévoilant quelques
indices sur leur personnalité, afin que les autres finissent par découvrir qui ils sont. Mais pas tous, sinon, le joueur
ne marque pas de points. Et lui-méme doit trouver I'identité des autres, métier et secret, pour ajouter des points qui
lui permettront de remporter la victoire !

Recevez une combinaison de cartes — un métier A chaque tour,
et un secret — pour creer votre personnage. une question est posée :

. — o imaginez la réponse de votre
- - personnage.

- e / 0 zimeriez-ygus
lier,
7 =t I ..‘M o tout de sujtg 7 ‘
- ; e ai ""fpaism.g — f
m -
Serveur . Nécromaneien - 1Our [y a:m oigle .

_..»-*‘?-*NM\ T T —g

Orientez habilement les déductions T “g | “‘ s o |

de vos adversaires : en fin de partie, e T

vous marquerez un point pour
chaque joueur qui aura deviné votre
personnage, idem pour votre secret.
Mais si tous les joueurs devinent, vous

ne marquez rien !

—

L

21272118640



SOMMAIRE

AH OUAIS ? 265%

J’pensais que j’te connaissais mieux que ca.

SUgfacivre
Ceeur de cible : ado/adultes alliunité

Mécanisme principal : Créatif et social

F7€

£3  vc MARQUIS ~
?\’ MC MARQUIS 5,95€

Lidée de Ah Ouais? consiste a deviner I'ordre de préférence des autres joueurs parmi 5 sujets.

Plus vous devinez avec précision, plus vous gagnez de points. Créé par MC Marquis, Artiste visuelle. Un jeu a
I'image de sa pratique créative.Portant a rire, aux discussions et aux petits malaises, ce jeu est excellent lors de
party, de soupers ou de date. Apprenez en davantage sur la personne avec qui vous jouez.

B v ors BN
« IR\

Contenu : 100 cartes Sujets (200 sujets), 48 cartes ~ Référence : RAAH
Boite : H20 x L10 x 4 cm

Joueur.euse, 64 cartes Points Colis - par 6

I‘SE}

2665

il

2



SOMMAIRE

BRAVO BRAVO =657

surzfaciure

Ceeur de cible : Tout public alliunité
Mécanisme principal : Créatif et social
8;50€
Joél Gagnon 2,97€m

o Andrea Boeckhoff

Bravo Bravo est un jeu de party ol I'on joue tous en choeur ! A chaque fois qu’une carte est tournée, tout le monde
doit dire ou faire la méme chose selon la.les cartes révélées. Délire et absurdité seront aux rendez-vous ! Découvrez
10 personnages gribouillés et attachants de Bravo Bravo qui vont vous accompagner : la Boule Disco, le Petit
Humain, la Slime, la Banane et plus encore ! Attention aux cartes Confettis, elles vous demandent d’étre créatif et
de changer des régles au fil de la partie.

Contenu : 60 cartes (en 10 personnages gribouillés)  Référence : RABRA
Boite : H14 x L10 x 4,2cm

6 cartes de twist, La regle du jeu Eolisinar 6

326650

UDZBS“




SOMMAIRE

NAUTILUS ISLAND

Ceeur de cible : tous publics, ado/adultes
Mécanisme principal : collection

Johannes Goupy et Théo Riviere
,“/ Clément Masson

Contenu : 1 plateau de jeu, 4 pions Naufragé, 96 Eéférﬁr;_lcg : Flﬂg\l;\u )
cartes Objet, 34 jetons Bonus, 12 jetons Hublot, la ol par56x SAESE

régle de jeu.

37616450 " 000544

s
=
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SOMMAIRE

MINIVILLES DELUXE 7.0

Construisez une ville idéale SUrIracIure

Ceeur de cible : tout public alliunite
Mécanisme principal : jeu de collection
£5:50€

Masao Suganuma ’ 265€"
o Noboru Hotta ,65€

Dans Minivilles, les joueurs vont acheter des cartes qui représentent divers types d’établissements qui vont composer
leur ville. Il existe 6 établissements majeurs appelés « Monument ». Pendant la partie les joueurs construisent des
cartes Etablissement et les posent devant eux sur la table pour gagner de plus en plus d’argent et pouvoir construire
des Monuments. Le premier joueur qui construit 5 Monuments gagne immédiatement la partie.

. @cenke

Commercial

Contenu : 165 cartes, 56 piéces, 2 dés, Référence : SWMINI
Boite : H26 x L26 x 6.1cm

la régle du jeu. Colis : par 6




SOMMAIRE

MYTIKAS

Ceceur de cible : Tout public, Ado/Adultes
Mécanisme principal : Placement d’ouvrier, gestion de ressources

Augusto Rocha
o Alain Boyer

Dans Mytikas, les joueurs incarnent des batisseurs qui doivent construire des cités et des temples sur le mont
Olympe. Plus ils construiront haut, plus le prestige sera grand. Pour cela, ils devront produire des ressources et
les faire progresser aux niveaux supérieurs du mont Olympe, en gardant toujours un ceil sur leurs adversaires.
Pour les aider dans leur tache, ils devront s’attirer les faveurs des dieux et leur faire des offrandes pour bénéficier
de capacités spéciales. En fin de partie, les joueurs marqueront des points en fonction de 'emplacement de leurs
constructions, mais aussi grace aux cartes Divinité qu’ils contrélent. Le joueur qui cumulera le plus de points a la
fin de la partie sera déclaré vainqueur et remportera le titre de grand batisseur des dieux.

Contenu : 1 plateau Mont Olympe, 1 plateau Action,  Référence : FUMYT

4 plateaux individuels, 16 cartes divinités, 4 pions gope: o 2 *°°"
Batisseur, 12 petites cités, 8 grandes cités, 8 petits

temples, 4 grands temples, 1 pion Joueur actif, 16

jetons Faveur, 17 jetons Niveau, 45 jetons Offrande, 6

jetons Cadenas, 105 cubes de ressources, 11 jetons LY uuu“ “‘H
3 ressources, 1 livret de régles.




SOMMAIRE

DINNER IN PARIS

La course aux terrasses est lancée !

Cceur de cible : ado/adulte, joueur occasionnel
Mécanisme principal : pose de tuiles, contrats et majorités, course

35;70€~

@@ les Trolls Associés ’
o Alain Boyer 10,71€

Le milieu de la restauration a Paris est en pleine effervescence !

suite a I'inauguration d’une nouvelle place piétonne dans un quartier prisé des Parisiens et des touristes du monde
entier. Loccasion révée pour vous, restaurateurs, d’ouvrir 'une des adresses qui participeront a la diversité culinaire
et la renommeée de la capitale francaise. Cependant, il n’y aura pas de place pour tout le monde et vos adversaires
pourraient bien vous mettre des batons dans les roues !

CONSTRUISEZ DES TERRASSES...

REMPORTEZ DES MAJORITES...

g2

1510

O

A
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= P =
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Contenu : Plateau principal, 4 plateaux individuels, Reférence : FUDIN
48 cartes ressource, 24 cartes objectif, 24 cartes Eg:fs : F';'froﬁx L30X7Sem
pigeon, 8 cartes majorité, 248 tuiles terrasse, 72 ‘ “ m H‘

tuiles propriété, 18 restaurants, 60 unités de toit,
régle du jeu. 3 616450 000018

=

1 feuille d’autocollants, 1 carnet de scores, 8 cubes,




SOMMAIRE

CANDY LAB

La tréve des confiseurs n’est pas pour aujourd’hui !

Ceceur de cible : tout public, famille, ado/adulte
Mécanisme principal : gestion de main, collection, opportunisme

Thomas Danede
o Alain Boyer

Dans la fabrique de sucres d’orge, les machines tournent a plein régime. Vous incarnez des confiseurs qui s’activent
pour mettre en boite les précieux bonbons. Au milieu de toute cette agitation, vous devrez récupérer les bons
batonnets de sucre d’orge pour réaliser vos commandes. Le meilleur d’entre vous remportera le titre tant convoité
de Maitre confiseur et repartira avec son poids en bonbons ! Mais la concurrence est rude : coups de coude,

sabotage, vol de sucres d’orge... Vos adversaires ne renonceront a aucun coup bas pour décrocher le titre supréme.
Et vous non plus dailleurs !

AT

Contenu : 27 batonnets, 42 Cartes Commandes, Référence : FUCAN
1 carte Sucre d’Or, 4 cartes Aide-mémoire, B0IE 120 X LTS5 X(E.6 o

3 . Colis : par 6
- ‘ “ “ ““‘ ‘ “‘“ ““
61 000025

3 616450




SOMMAIRE

ALMADI

Batissez le royaume de Shéhérazade !

Cceur de cible : ado/adulte
Mécanisme principal : placement de tuiles, optimisation

22,95€~
@@ Mathieu Bossu et Frangois Gandon 6.89€""
o= Victor Dulon ’

A llissue de la 1 001¢ nuit, le sultan Shahriar souhaite batir un nouveau royaume en I’honneur de Iintelligence et la
sagesse de son épouse Shéhérazade. Ce royaume sera nommé Almadi. En tant que conseiller du sultan, vous étes
l'artisan de cette grande oeuvre et tentez de composer un territoire prospére : palais somptueux, fraiches oasis,
marchés opulents et majestueuses caravanes. Agencez habilement les paysages entre eux et utilisez au mieux leurs
effets pour réussir votre ceuvre !

Les joueurs construisent devant eux le royaume d’Almadi en agencant les différents types de Paysages a droite de
leur tuile de départ. A son tour, un joueur choisit une tuile Paysage sur une ligne du plateau central et la

place dans son royaume, dans la ligne portant le méme numéro. En plagant cette tuile, le joueur peut activer des
effets grace aux tuiles voisines.

En fin de partie, les joueurs marquent des points en fonction de 'agencement des Paysages dans leur royaume, du
nombre de rubis collectés, grace a I'activation de certains effets et la réalisation des objectifs donnés par le couple
royal. Le joueur qui cumule le plus de points a la fin de la partie est déclaré vainqueur.

' J. -
L [t

(4
&
by

"— 1

Contenu : 88 tuiles Paysage, 1 plateau central, Référence : FUALM

5 tuiles de départ, 32 cartes Objectif, 32 cartes Egﬁ:f'}'ﬁ?gxugﬁxa&scm

Mosaique, 32 cartes Etal, 26 cartes Personnages,
30 rubis, 5 aides de jeu, 1 carnet de score, “ “m “““““H“

e T

la régle du jeu.



SOMMAIRE

Ly I GANYMEDE
2" édition
adc Voyagez vers des mondes lointains

/
U Cceur de cible : joueurs occasionnels et passionnés
Mécanisme principal : gestion de ressources

i o

eykF  Hope S. Hwang
o (Oliver Mootoo

Ganyméde est un jeu de développement et de construction de tableau. Vous incarnez une corporation du futur
spécialisée dans le transport de Colons de la Terre vers Ganymeéde, ou se trouve la base de lancement de Vaisseaux
destinés a coloniser des planétes lointaines de la galaxie ...

Dans Ganyméde, les ressources (les Colons) ne sont pas dépensées mais déplacées d’un lieu a un autre grace aux
cartes Navette Spatiale utilisées pendant la partie. Les Colons ne retournent dans la réserve que lorsqu’un Vaisseau
de Colons décolle, accordant ainsi des points de victoire aux joueurs.

G s & Piat
&&=

Contenu : 4 plateaux joueurs, 52 meeples Golon, Référence : SWGANY
. . Boite : H29 x L22.3 x 6.3 cm
90 cartes Navette et Vaisseaux , 30 tuiles Colons, Golis- par6

4 marqueurs de Réputation, la régle du jeu.

T 141L 901420

OUVER MOOTOD

HOPE 5 HWANG



SOMMAIRE

GALILEO PROJECT

Cceur de cible : initié, expert

Mécanisme principal : construction de moteur, combinaison, développement,

gestion de ressources
46 75€0
@@ Adrien Hesling 14,03€"

o= David Sitbon

30 ans apres avoir envoyé les premiers vaisseaux de colons depuis la base de lancement de Ganymede, I’humanité
a décidé de lancer le Projet Galileo ! Son but : aménager les 4 satellites principaux de Jupiter (lo, Europe, Ganyméde
et Callisto) afin d’étendre la présence humaine dans le systéme solaire.

" David Sitbon &

¢ Adrien Hesling

Contenu : 1 plateau central, 4 plateaux joueur, 106 cartes, 44 ressources (Mégacrédit Référence : SWGAL

Boite : -

et Technologie), jetons et marqueurs divers, 1 carnet de score, la régle du jeu. Golis- par6

3616450 010208




SOMMAIRE

UNDO

Tissez un nouveau destin

Ceceur de cible : ado adultes, joueurs occasionnels

Mécanisme principal : déduction, coopération
Ambiance : enquéte, voyage dans le temps

@@ Tom Lehmann 3,00€

o Wei-Hwa Huang, Martin Hoffmann, Claus Stephan

Imaginez avoir le pouvoir de voyager dans le temps pour changer le passé et
empécher de funestes événements d’avoir lieu.

C’est I'aventure que propose la gamme UNDO qui combine le théme du
voyage dans le temps a des scénarios émouvants et extraordinaires que les
joueurs devront déméler piéce par piéce. lls pourront remonter le temps de
quelques minutes ou quelques heures, ou parfois méme de milliers d’années
pour changer les événements qui ont jeté les bases d’un destin tragique. Un

saut dans le futur pourra également fournir des informations importantes.
Le printemps des cerisiers ; ; . Lo
Référence : PPRIN Néanmoins prenez garde, chaque saut dans le temps porte en lui une décision

capitale sur la vie ou la mort des personnages impliqués, vous n’avez pas le
droit a l'erreur !

3 421272 820610 ‘ ‘ Undo est un jeu coopératif

et tres immersif qui permet a
ses joueurs d’influencer le passé

h—-;-g- h--........ = pour changer I’avenir. , ,
~ k__/Jx..h_ - RUNB Y

TISSEZ UN NOUYEAU DESTIN

La fievre du trésor
Référence : PFIE

Prisonnier du passé
Référence : PPRIS

ﬂ

B | 5421272 23512
)
et

~—~— :
&.— mn.umms-en s T
i —
- A J|

- \__/
TISSEZ UN NOUVYEAU DESTIN

Ruelle Pourpre
Référence : PRUEL

Le savoir interdit
Référence : PSAV

3421272820818 s, W 3 421272 823611

Contenu de chaque Boite : Boite : L15 x H10 x P3,9 cm
25 grandes cartes, 60 petites cartes. Colis : par 6



SOMMAIRE

INSOMNIA

Il ne faudra pas s’endormir sur ses moutons !

Ceceur de cible : ado/adulte, joueur occasionnel
Mécanisme principal : prise de risque, combo

25:506-
oF%F  Neil Kimball 7,65€"
o Z0€Plane

Vous étes le fameux mouton des réves — celui que les dormeurs comptent pour dériver vers le pays des songes.
A chaque fois que vous sautez par-dessus la barriére, vous aidez quelqu’un a s’endormir. Mais quand le réve tourne
au cauchemar, attention aux réveils difficiles !

Jouez vos cartes au bon moment, utilisez vos ZZZs sur les réves les plus doux, et prouvez que vous étes bel et bien
un mouton de réve !

EVITEZ LE
CAUCHEMAR

AT
* BARRIERE POUR MARGUER DES
| PONTS

GAGNEZ LA COURSE GRACE A VOS
CARTES £T AUX TUILES REVE

Contenu : 1 plateau de jeu, 1 pion Barriére, 1 piste Référence : JAIN
de score, 1 tuile Premier mouton, 4 pions Mouton, 4 gg:f: ; [';'frgé” 1297 x P6,8 cm
pions Score, 4 pions Oreiller, 40 jetons ZZZ, 1 pion

Cauchemar, 1 pion Toile, 30 tuiles Réve, 50 cartes
Mouton, 30 cartes Cauchemar, 3 cartes de référence
Cauchemar, 2 tuiles de référence Oreiller, la régle du jeu.



SOMMAIRE

S EDAMAME

[FRENC | Faites évoluer vos dragons pour le combat final

Cceur de cible : tout public
Mécanisme principal : collection d’ensembles

Kentaro Yazawa
o Aiko Kitamura & Yoko Takei

Un edamame est une graine de soja originaire du Japon. Vous incarnez un chef de clans d’edamame désirant élever
un dragon pour le préparer au combat final contre vos adversaires.

Contenu : 55 cartes, 2 plateaux principaux, pieces Référence : SWEDA

Boite : H22.4 x L22.4 x 5.1cm

et cubes ressources, la régle du jeu. R

8 809185 842502




SOMMAIRE

MAGNUM OPUS

Le Grand (Euvre!

Cceur de cible : joueur régulier
Mécanisme principal : draft, majorité
250606~
Lionel Borg 7,50€HT

o Arnaud Demaegd

« Rejoignez la ville des alchimistes pour accomplir votre Grand (Euvre avec plus de brio que vos pairs ! »

Sous le regne de Rodolphe Il, Prague était une capitale des arts occultes. Des alchimistes et des personnalités
de tous horizons s’y cotoyaient. Sur la place de I'horloge astronomique comme dans la célébre ruelle dor, les
bonnes rencontres permettaient aux alchimistes d’acquérir leurs mystérieux composants lors d’habiles tractations.
LEmpereur, grand amateur d’ésotérisme, intervenait en influengant les acteurs de ces brigues. Il faisait connaitre
Ses volontés grace a un messager porteur d’un sceau énigmatique représentant un Ouroboros...

Chaque joueur incarne un alchimiste venu a Prague pour réunir les Composants alchimiques nécessaires a la
réalisation d’une ou deux formules destinées a son Magnum Opus.

Chaque Composant acquis, chaque formule complétée et chaque paire de Composants en vue rapportent des
points de prestige. Le joueur en ayant le plus au terme de la partie est déclaré vainqueur.

2. Achetez des composants
alchimigues ou génez le
développement de vos
concurrents.

1. sollicitez des personnalités
pour les laveurs qu'elles
peuvent vous accorder,

3 « Réunissez les composants nécessalres
& votre Magnum Opus,

Contenu : 2 plateaux, 54 cartes Personnalité Réference : BRMAG

(6 paquets de 9 cartes Personnage),10 Composants (Bzg”: : [')"5765" L21.3x6.7cm
en vue, 10 cartes Grand OEuvre, 1 médaillon en

métal Ouroboros, 30 jetons Monnaie, 30 jetons

Composants alchimique, la régle du jeu francaise, la

regle du jeu anglaise.

3 770011 038015




SOMMAIRE

CAPTAINS’ WAR

|eAMEs| Hissez haut ! Souquez les artimuses !

Ceeur de cible : tout public
Mécanisme principal : fun, rapiditié, intéractivité

| 6.12€"

Alexandre Aguilar
o Olivier Derouetteau

Capitaines ! Accumulez des richesses, dotez-vous des attributs d’un pirate de Iégende et d’'un navire digne de ce
nom, et lancez-vous a I'abordage !

Le joueur actif lance les dés, en
écarte 1, puis tout le monde choisit
2 résultats pour se développer.

Récupérez des ressources et

des pieces d’or. Dépensez-

les pour les attributs d’un

capitaine ou une nouvelle

embarcation. Et noubliez ENEeN ATTACK

pas de recruter des pirates #  Le joueur actif peut déclencher
dans votre équipage ! ~<_ unabordage ! Tremblez !

MODE DE JEU SOLO INCLUS

Contenu : 2 blocs de 50 feuilles, 6 dés en bois, géffre_anzezi BFL*%\P4
1 paquet de 20 cartes, 2 enveloppes scellées, Colis pare

1 sac pour ranger les dés, |a régle du jeu.

038305




SOMMAIRE

PESTILENGCE

LES PESTIFERES APPROCHENT !

Cceur de cible : expert
Mécanisme principal : jeu de role

Olivier Oltramore & Lionel Borg
o Pierd, Liagan, Edouard Cop & Jérdme Oyhenart

Depuis la verdoyante Valmyr jusqu’au désert de Sel Rouge d’Ahmrat, les personnages rentrent de plain-pied dans
I'aventure. Confrontés a des forces qui les dépassent, ils doivent, tour a tour, lutter contre les hordes de pestiférés qui
menacent leur terre natale, déméler des intrigues de cour et se préparer a la guerre...

Choix cornéliens, situations désespérées, ambiance sombre et tragique... ce premier volet annonce la couleur...
il accompagne les personnages du troisieme jusqu’au sixieme niveau et livre au meneur toutes les aides de jeux
nécessaires a la campagne (bestiaire, nouvelles races, classes de prestiges...)

w2l A LR

\ TOME1: TOME 2:
\' ) l lﬂ m Loeil du prophéte

Les dragons
d’obsidienne

1 NIHN
]l!.L.‘I ]l ]

T Woova i . o [,
T 01782918 I 323015 V] e 782916132505 ‘
= Jl\[;r‘ )\‘\J\!_‘:\ L ‘ sy bove dracieme

& DL l \ TOME3: A , TOME 4:
r@ | IJﬂ | ] ( 0 Le titan démembré )| A\ . Le tombeau des géants o

29186



SOMMAIRE

CENDRES

LES PESTIFERES APPROCHENT !

Ceeur de cible : expert

Mécanisme principal : jeu de role

Stéphane Chapuis

o Aleksi Briclot, Anne Rouvin, Céline Hubert, Edouard
Cop, Gérald Parel, Hicham, Jérome Oyhenart, Lionel
Gershel, Stéphane Torossian, Yarath Phay

Plus de 80 ans apreés I'’Apocalypse et le Grand Hiver qui I'a suivie, la civilisation se reléve lentement et péniblement du
chaos.

Lagriculture, le commerce, la technologie renaissent peu a peu, tandis que des fédérations et des empires se mettent
en place, puisant leur égitimité dans les modeles du passé.

Le contraste est saisissant entre les terres sauvages livrées aux seigneurs de guerre et aux pillards, et les zones bien
organisées ou de nombreuses technologies du passé ont été conservées...

Action, aventure, politique et investigation : tel est le lot des personnages. Qu’ils soient flingueurs professionnels
ou marchands d’antiquités, artistes ambulants ou loups de mer, prétres ou mécanos, ce sont des voyageurs qui
n’hésitent pas a braver les dangers de la route... Des aventuriers.

Ce livre comprend toutes les informations pour commencer a jouer : vie quotidienne, religions, puissances politiques
et militaires, villes importantes...

Par ailleurs une région, la Bretagne, est détaillée avec plus de précision pour servir de décor aux premiéres parties.

CENDRES

780201

9 379624

2% 780201

379624




SOMMAIRE

MARIPOSAS

Participez a la migration des papillons monarques

Ceeur de cible : joueur occasionnel ou passionné
Mécanisme principal : déplacement, collection

Elizabeth Hargrave
o Indi Maverick, Matt Paquette

Chaque année, au printemps, des millions de papillons, les monarques, quittent le Mexique pour migrer vers
"Amérique du Nord. A l'automne, des millions de nouveaux monarques reviennent au Mexique. Mais aucun d’entre
eux ne fait I'aller-retour. Mariposas est un jeu de déplacement et de collection qui vous invite a faire partie de
cet incroyable voyage.Mariposas se joue sur trois saisons. En général, vos papillons vont aller vers le nord au
printemps, se déployer en été, et revenir vers le sud en automne. A chaque fin de saison, un décompte des points
a lieu. Pour gagner, il faut réussir a faire progresser son groupe de papillons au fil des saisons et ainsi remporter le
plus de points de victoire.

\ FAITES MIGRERVOS
PAPILLONS A TRAVERS *
LE CONTINENT .

\| RAMASSEZ DES FLEURS _
ET DONNEZ NAISSANCE A
OUVEAUX PAP]

Contenu : 50 papillons en bois (10 de chaque couleur), Référence : JAMA
5 marqueurs de score, 36 cartes Action, 60 cartes Relais ~ Boite: H29,7x129,7xP6,8 cm

« Cycle de vie », 15 cartes Relais « Mouvement bonus », oS :Par6

20 cartes Objectif de saison, 120 jetons Fleur (24 de
chaque type), 16 jetons Relais, 6 tuiles Capacité, 1 plateau

principal, 1 plateau Relais, 1 dé Fleur, la régle du jeu.
3 421272 327812




SOMMAIRE

U+ NEW FRONTIERS

Construisez un empire spatial florissant
dans Punivers de Race for the Galaxy

Tom Lehmann -66;50€"
o Wei-Hwa Huang, Martin Hoffmann, Claus Stephan 19.95€"

Construisez un empire spatial florissant dans l'univers de Race for the Galaxy. A votre tour, choisissez une action;
elle bénéficiera a tous, mais vous seul en obtiendrez le bonus. Choisissez bien, et évitez d‘aider vos concurrents.

Les développements a utiliser sont déterminés lors de la mise en place ce qui permet de renouveler chaque partie
et donne l'opportunité aux joueurs de construire des plans stratégiques a long terme. De nombreux mondes offrent

des pouvoirs spéciaux, mais il faudra pouvoir les coloniser. Saurez-vous construire I'empire galactique le plus
puissant et le plus prospére ?

New Frontiers

pu de platead

nace FOR THE GALAXS: B

Contenu : 8 plateaux Empire, 60 cubes de ressources, Référence : JNEF

60 colons, 2 plateaux Développement, 56 tuiles gg:}: : H;Séz xL33x 10 cm
Développement, 60 tuiles Monde 15 tuiles Action/Objectifs, P

5 plateaux Stock, 2 tuiles Mise en place/Aide de jeu, 40

jetons Point de Victoire hexagonaux, 56 jetons Crédit

rectangulaires, 1 piste d’ordre de jeu, 10 disques Joueur,

1 sac, la régle du jeu.




SOMMAIRE

ALUBARI

A nice cup of tea

Cceur de cible : ado/adulte, joueur passionné
Mécanisme principal : placement d’ouvriers, gestion d’actions

Tony Boydell ’ 12,50€"

o Gécile Guinement

Darjeeling est une ville de I'Himalaya trés réputée pour son industrie du thé. Dans Alubari, les joueurs s’affrontent
pour cultiver leurs propres plantations de thé, participer a la construction du chemin de fer et batir dans les
villes étapes vers Darjeeling. Lorsque la ville sera atteinte, le joueur qui aura le plus contribué a cette épopée et
développé les plantations les plus prospéres sera déclaré vainqueur. La météo qui influe sur les actions des cartes,
la disponibilité changeante des ressources et la fréquence des événements viendront affecter le rythme de la partie
pour faire d’Alubari un jeu avec un fort potentiel de rejouabilité.

Contenu : 1 plateu de jeu, 55 cartes, Référence : STALU

Boite : H29,6 L29,6 x 7,2 cm

291 jetons en bois, 73 jetons, régle du jeu. Eama—

3 616450 005044




SOMMAIRE

AURIGNAG

Sapiens, Néandertal et Mere Nature...

Ceeur de cible : expert
Mécanisme principal : asymétrique

Loic Lamy
o Loic Vaiarello

46,756~
21,04€"

AURIGNAC est un jeu asymétrique, dans lequel vous dirigez un clan de Néandertaliens ou d’Homo-Sapiens.

Usez de stratégie et d’habileté pour survivre aux saisons et a I'apreté de Meére Nature qui, de son cOté, cherche a se

débarrasser a tout prix de ces... futurs Humains !

Contenu : 1 plateau de jeu, 5 plateaux individuels,
30 cartes 44 x 68mm, 75 cartes 58 x 88mm,
14 meeples, 85 cubes en bois, la regle du jeu.

Référence : OKAUR
Boite : H24 x L24 x 7 cm

Colis : par 6

77012733 7 001905




SOMMAIRE

NINE

[FRENC Une lutte de majorités entre les Inmortels

Ceceur de cible : tout public, ado/adulte
Mécanisme principal : jeu de plis

Hope S. Hwang
o= David Sitbon

Se déroulant dans le méme univers que /mmortal 8 NINE vous permet de jouer des cartes Héros et Influence, puis
d’utiliser leurs capacités afin de marquer le plus de Points de Victoire possible lors du décompte de fin de partie, a la
fin de la 8*™ manche. Vous ne pouvez déclencher la capacité d’un type de carte que si vous en controlez la majorité.

Contenu : 63 cartes, 50 jetons, la régle du jeu. Référence : SWNIN
Boite : H20 x L20x 4.7cm

Colis : par 6

7 141041 901642




SOMMAIRE

MYSTERY HOUSE

Entrez dans le Manoir Hanté... Si vous l'osez !

Ceeur de cible : ado/adulte, joueur occasionnel
Mécanisme principal : déduction, observation

Antonio Tinto
o Alessandro Paviolo, Daniela Giubellin

Entrez dans le Manoir Hanté... si vous l'osez !

Plongez dans une expérience immersive d’escape room, guidée par une application dans une structure en 3D !
Explorez le manoir tel un donjon et vivez des aventures uniques dans un environnement différent a chaque aventure.
Vous avez 60 minutes pour explorer le manoir, trouver les objets indispensables et les indices cachés. Résolvez les
énigmes pour accéder a des nouvelles piéces et sortir a temps.

Parviendrez-vous a illuminer les ténébres ?

1 S [;.;r-;t:pi{ ; Téléchargez
o [ BYRINTHE . I'application gratuite
o . pour i0S et Android !

Y

a;\ = Y
'| u}f ‘\-\ K
o f‘.‘* \
G

{

2 scénarios inclus
dans la boite de bhase !

!

|
‘ ¥ ﬂi’ Contenu : 1 manoir, 2 aventures, la régle du jeu. Référence : JCMY
W " Boite : H30 x L30 x P7 cm
by [ o L "" ; Colis : par 6
‘ W 12§ T " ' J’Tc',
'i._. sovier L5 F L




SOMMAIRE

RETOUR A TOMBSTONE

Extension pour Mystery House

3,32€" Lunime

Vous avez 60 minutes pour explorer la ville de Tombstone, trouver les
objets indispensables et les indices cachés. Résolvez les énigmes pour
accéder a de nouveaux lieux et défaire la malédiction.

Parviendrez-vous a sauver la ville ?

Contenu : 36 tuiles Lieu, 28 cartes Objet
Difficulté : 2/5
I

6“

21272 12842

Auteur : Antonio Tinto
Illustrations : Andrea Tentori Montalto
Référence : JCMY3

Bofte : H19 x L11,3 x P3,5¢cm 3
Colis : par 20

PERDUS DANS LESPACE

Extension pour Mystery House

L MYSTERY g

FERDUS
L’EEPADCAENE

Sur une planéte lointaine, vous étes a I'extérieur d’un vaisseau
spatial, I’équipe a bord ne répond plus. Vous commencez a manquer
d’oxygene. Il'y a urgence, vous devez entrer !

Contenu : 36 tuiles Lieu, 25 cartes Objet
Difficulté : 2/5

Auteur : Antonio Tinto
Illustrations : Andrea Tentori Montalto

Référence : JCMY4 ‘ “ll ‘l“” | ““

Boite: H19x L11,3xP3,5cm 3 421272 131730
Colis : par 20




SOMMAIRE

RATAPOLIS

Ne pensez pas qu’au gruyere

Ceceur de cible : joueur régulier
Mécanisme principal : majorité

Julien Griffon 10.20€"

o™ Olivier Derouetteau

Voila plusieurs semaines que vous vivez heureux dans ce voisinage... depuis que vous étes né en fait. Pour les
rongeurs, la vie auprés des humains est douce : on se cache en journée, on furéte la nuit et c’est la sécurité
pratiquement assurée. Dautres familles aussi vivent ici, et la cohabitation n’est pas toujours facile. Qui n'a jamais
perdu un morceau d’oreille ou de queue dans une lutte territoriale ?

Malheureusement, les choses changeront bientot. Vous le ressentez. Ceux de votre espéce sont trop nombreux, et
vous étes tous menacés par la présence des Hommes et de leurs terribles chats.

- Prenez connaissance des indices laissés par les dératiseurs quant aux lieux ou ils libéreront leurs vils matous.
- Planifiez deux actions : déplacement ou élimination d’un adversaire.

- Résolvez en méme temps que vos adversaires votre premiére action, puis votre seconde. Le contrdle de certains
lieux peut vous apporter des avantages tactiques.

Faites les bons choix !

Contenu : 20 tuiles Bétiment, 20 cartes Menace, Référence: BRRAT

Boite : H29.5 x L29.5 x P7 ¢cm

10 tuiles Pouvoir de batiment, 5 x 20 meeples (5 couleurs Colis -
olis : par 6

distinctes), 1 bloc de feuille Programmation, 5 paravents,
8 jetons Gruyeére, 1 plateau de jeu, la régle du jeu.

3 770011 038275




SOMMAIRE

PANTACLE
lgag] Serez-vous le premier a le contrdler ?

Cceur de cible : joueur confirmé
Mécanisme principal : pari

Yohan Callet, Yann Grizonnet, David Paput
o Fortifem

Tous les sorciers ont réuni leurs adeptes afin de préparer le rituel devant permettre au Pantacle de délivrer son

secret. Tous sollicitent les mémes acolytes, les gardiens du Pantacle depuis la nuit des temps. Tous espérent que
ces derniers les serviront eux plutot que leurs rivaux.

Saurez-vous plier les acolytes du Pantacle a votre volonté ? Triompherez-vous des malédictions qui vous menacent ?
Serez-vous le premier a controler le Pantacle ?

7 T

Y Accumulez de linfluence @ et des ad %

¢ Renoncez a vos pouvoirs & et sacrifiez vos

adeptes . pour ajouter des palets . sur le
pantacle central.

Plateau Actions

vr Hélas... Chaque jeton & ajouté Ilbere sur vous
une des malédictions

3 *“E‘*“.“ii‘.’}i*i?ﬂ“'s“'

Joueur Actif

834
8¢

PRENEZ GARDE A VOS ADVERSAIRES. ‘ﬁ
Sif un d eux la bonne combmalson d il peut vous contrer

e ..._«rw—r,_

SOLLICITEZ LES
GARDIENS
DE PANTACLE.

s lévent les malédictions,
apportent des pouvoirs, de
linfluence et des adeptes.

ey e e Sk

S

\/ / Contenu : 7 tuiles Sceau, 24 cartes Acolyte, 27 cartes ~ Référence : BRPAN
Malédiction, 5 plateaux Joueur, 5 jetons Contre, goe. fg < 2°m
AN 30 meeples, 50 jetons / cubes Influence, 5 séries
XA de 5 jetons Pentacle, 5 séries de 5 jetons Pouvoir
N— distincts, 1 plateau de jeu représentant le Pantacle,

la régle du jeu. 37770011 038268




SOMMAIRE

SOREY IMMORTAL 8

FRENC Jeu de draft et de civilisation dans un univers heroic-fantasy

Ceeur de cible : joueurs occasionnels et passionnés
Mécanisme principal : jeu de collection

Emmanuel Beltrando
o David Sitbon

Incarnez I'un des 8 Immortels du Royaume de Byun Hyung Ja, des entités supérieures qui désirent dominer ce
monde. Pour accomplir votre destinée, vous devrez batir votre civilisation en seulement 2 rondes de draft. Recrutez
des Héros, construisez des Batiments et découvrez des Merveilles pour gagner un maximum de Points de Victoire !
Chaque Immortel possede sa propre maniére de marquer des Points, qui sera trés différente des autres. Restez
discrets, ou non, pour tenter de dominer les autres joueurs !

Contenu : 74 cartes, 6 plateaux, 240 jetons, Référence : SWIMM

Boite : H26.8 x L26.8 x 7cm

la régle du jeu. Colis : par 6

7 111605 959976




SOMMAIRE

MOON BASE

Une nouvelle mission commence

Ceeur de cible : ado/adulte
Mécanisme principal : majorité, influence

Naotaka Shimamoto 750€"
o Yoshiaki Tomioka 3

Plus d’un demi-siécle apres le premier pas de 'homme sur la lune avec la mission Apollo,
le projet « Moon Base » est lancé conjointement par les nations de la Terre.

Dans Moon Base, deux joueurs s’affrontent pour le contréle de la lune en construisant une base sur la surface
lunaire en six manches. Elargissez votre base en piochant et en plagant des anneaux sur les cratéres de la lune, tout
en construisant efficacement des colonies et des bases de ressources. Controlez la progression de votre adversaire
en transférant astucieusement la tour de recherche pendant toute la durée de la partie.

Serez-vous en mesure de construire une base lunaire qui fera la fierté de 'humanité ?

Contenu : 24 Grands anneaux, 24 Petits anneaux, Référence : ITMOO

Boite : H19 x L19 x P5,5 cm

12 Colonies, 12 Bases de ressources, 1 Tour de Golis- par 6

recherche mobile, 1 Marqueur Terre, 1 Plateau de jeu,
10 Soutiens de construction, 2 Marqueurs de score,
2 Aides de jeu et plateau de score, la régle du jeu.




SOMMAIRE

k8
SECRET ESCAPE BOX

Le theme de cette secret escape box Coeur ne peut &tre rendu plus
clair qu’avec les 6 cceurs sur ce cube. Un cadeau entre amoureux
ou bons amis ? Ou peut-&tre pour se réconcilier ? Notez qu’un
ceeur tordu est parfois le début du bonheur et cette énergie vous
meénera au secret qui accompagne cette boite.

Objectif : Ouvrez la boite du compagnon et cachez-y vos secrets
de cceur en toute sécurité.

Difficulté : * * *

Référence : CSCOE CIE:
Boite : HI5x L10x 12,5cm  F
Colis : par 6

5% 425004 " 734558

Nous voyons dans cette ESCAPE Box Lucky un cadeau idéal pour
un ami ou un parent qui n’a pas eu de chance, ou pour ceux qui
entament un nouveau chapitre de leur vie. Au lieu d’envoyer une
carte de veeux, cette Lucky Escape Box pourrait tout aussi bien faire
I'affaire, avec un trefle a quatre feuilles comme signe international
de chance. La «chance» est un cadeau formidable a partager et le
«sentiment de chance» conduira a I’énergie qui accompagne cette
boite.

Objectif : Ouvrez la Lucky Box et placez-y vos portes-bonheur.

Difficulte : * * *
et Eas RULLILNY
BO|te.H15xL10x12,5cm %

Colis : par 6 425004 "' 734563




SOMMAIRE

Wi

vous font voyager.

Ceeur de cible : famille

Mécanisme principal : puzzle 1000 piéces

@@ Wim’

o Win’

PULTLE

A ;m.m La capitale catalane a quelque chose d’unique en son genre : c’est un
L mélange de charme, de symboles et de modernité. Larchitecture, a la
croisée de plusieurs styles et époques, a particulierement fagonné la
physionomie de « Barna ». Comment ne pas citer I'architecte catalan
Antoni Gaudi lorque I'on parle de Barcelone ? Lui qui a imprégné la ville
de ses projets architecturaux, tels que la colossale Sagrada Familia
ou I'immense Parc Guéll avec ses mosaiques colorées, ses jardins
verdoyants et sa vue imprenable sur la ville...

Bienvenido a Barcelona !

Référence : WPBAR
Boite : H30.7 x L22 x 4.2 ¢cm
Colis : par 6

3% 4212757 770110

Ville cosmopolite, avant-gardiste et chargée d’histoire, la capitale
allemande est tout un symbole. Lun d’entre eux est la plus ancienne
porte d’entrée de la ville, la Porte de Brandebourg, située sur la
Pariser Platz, I'un des lieux les plus importants et les plus agréables
de la capitale allemande. Cette porte est surplombée d’une statue
représentant la Déesse de la Victoire sur un quadrige, char tiré

par quatre chevaux. Elle est le symbole de la capitale ainsi que de
I’'unité retrouvée de I’Allemagne aprés la chute du mur de Berlin.

Willkommen in Berlin !

4212757 770219

Référence : WPBER
Boite : H30.7 x L22 x 4.2 ¢cm
Colis : par 6 3

PUZZLE 1ngq Pikces

Entre ses grachtenpand (maisons de canal) et ses ponts\
pittoresques, la capitale des Pays-Bas nous charme par ses
innombrables demeures qui refletent I'architecture de son age
d’or. La capitale des Pays-bas nous promet des balades, en vélo

ou en barque, a travers la ville et ses nombreux canaux, pour
découvrir les endroits insolites et typiques tels que les jardins
fleuris, le jardin botanique, les musées, le quartier historique De
Wallen ou le « Red Light District », fameux quartier rouge...

Welkom in Amsterdam !

37421275 7 770011

Référence : WPAMS
Boite : H30.7 x L22 x 4.2 cm
Colis : par 6

J

Référence : WPLIS
Boite : H30.7 x L22 x 4.2 cm

Colis : par 6

304212757 770417

Bem-vindo a Lishoa !

PUZZLES WIM

Ces puzzles aux allures d’affiche déco originale et colorée

18.70€" Lunre
5,61€" Uunite

Dans un style oscillant entre le Baroque et la
Renaissance, la place principale de la capitale
Belge est élue « La plus belle place du Monde »
par Victor Hugo qui y habita en 1852 lors de son
exil. La Grand’Place de Bruxelles renvoit a un bijou
de beauté bordé de batiments aux architectures
historiques et majestueuses, a I'image de son Hotel
de ville. Elle représente le centre géographique,
historique, événementiel et commercial de
Bruxelles. La Grand’Place constitue le coeur de la
capitale, le lieu le plus fréquenté de la ville.
Bienvenue a Bruxelles !

Référence : WPBRU
Boite : H30.7 x L22 x 4.2 cm

421275 1 77031g I | Colis:par6

Pittoresque et accueillante, la capitale portugaise est nichée

au milieu de sept collines et se trouve baignée par le Tage. Le
charme envodtant de son architecture, du linge étendu aux
fenétres ainsi que les batiments aux tons pastel de la vieille ville
vous transporteront dans une capitale piétonne étonnante et
riche en découvertes. La célebre ligne 28 de tramway ansi que
le funiculaire de Bica font partis des trajets les plus touristiques
pour sillonner la ville, ses rues typiques et pleines de vie...

\ J
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W’

PUZZLES WIM

Ces puzzles aux allures d’affiche déco originale et colorée SUT
vous font voyager.

Ceeur de cible : famille
Mécanisme principal : puzzle 1000 piéces

@@. Wim’

o= Wim

18.70€" Lunre
5,61€" Uunite

\

La capitale catalane a quelque chose d’unique en son genre : c’est un
mélange de charme, de symboles et de modernité. Larchitecture, a la
croisée de plusieurs styles et époques, a particulierement fagonné la
physionomie de « Barna ». Comment ne pas citer I'architecte catalan
Antoni Gaudi lorque I'on parle de Barcelone ? Lui qui a imprégné la ville
de ses projets architecturaux, tels que la colossale Sagrada Familia
ou l'immense Parc Guéll avec ses mosaiques colorées, ses jardins
verdoyants et sa vue imprenable sur la ville...

Bienvenido a Barcelona !

304212757 770110

Référence : WPBAR
Boite : H30.7 x L22 x 4.2 cm
Colis : par 6

Ville cosmopolite, avant-gardiste et chargée d’histoire, la capitale
allemande est tout un symbole. L'un d’entre eux est la plus ancienne
porte d’entrée de la ville, la Porte de Brandebourg, située sur la
Pariser Platz, I'un des lieux les plus importants et les plus agréables
de la capitale allemande. Cette porte est surplombée d’une statue
représentant la Déesse de la Victoire sur un quadrige, char tiré

par quatre chevaux. Elle est le symbole de la capitale ainsi que de
I’unité retrouvée de I’Allemagne aprés la chute du mur de Berlin.

Willkommen in Berlin !

Référence : WPBER

Dans un style oscillant entre le Baroque et la
Renaissance, la place principale de la capitale
Belge est élue « La plus belle place du Monde »

par Victor Hugo qui y habita en 1852 lors de son
exil. La Grand’Place de Bruxelles renvoit a un bijou

Boite : H30.7 x L22 x 4.2 cm || |‘
Colis : par 6 3421275V 770219

de beauté bordé de batiments aux architectures
historiques et majestueuses, a I'image de son Hotel
de ville. Elle représente le centre géographique,
historique, événementiel et commercial de
Bruxelles. La Grand’Place constitue le coeur de la
capitale, le lieu le plus fréquenté de la ville.
Bienvenue a Bruxelles !

Entre ses grachtenpand (maisons de canal) et ses ponts\
pittoresques, la capitale des Pays-Bas nous charme par ses
innombrables demeures qui refletent I'architecture de son age
d’or. La capitale des Pays-bas nous promet des balades, en vélo

ou en barque, a travers la ville et ses nombreux canaux, pour
découvrir les endroits insolites et typiques tels que les jardins o
fleuris, le jardin botanique, les musées, le quartier historique De Boite : H30.7 x L22 x 4.2 cm
Wallen ou le « Red Light District », fameux quartier rouge... 421275 V770318 Colis : par 6

Welkom in Amsterdam ! \\ )

Référence : WPBRU

Référence : WPAMS
Boite : H30.7 x L22 x 4.2 cm

al421275 1770011 Colis : par 6

J

Référence : WPLIS
Boite : H30.7 x L22 x 4.2 cm
Colis : par 6

Pittoresque et accueillante, la capitale portugaise est nichée

au milieu de sept collines et se trouve baignée par le Tage. Le

charme envodtant de son architecture, du linge étendu aux

fenétres ainsi que les batiments aux tons pastel de la vieille ville
vous transporteront dans une capitale piétonne étonnante et
riche en découvertes. La célebre ligne 28 de tramway ansi que
le funiculaire de Bica font partis des trajets les plus touristiques
pour sillonner la ville, ses rues typiques et pleines de vie...

Bem-vindo a Lishoa !

304212757 770417
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SLY’NE

Qui sera le plus ruseé ?

Cceur de cible : tout public, famille
Mécanisme principal : abstrait, déplacements
29-75€w
@@ Nicolas Delclite " ’90€HT

Sly’ne est un jeu de stratégie avancée, de 2 a 6 joueurs, dont l'objectif est d’aligner ses 4 billes. Le plateau n’est pas
fixe, les hexagones sont a placer au méme titre que les billes ce qui influe sur le jeu et le rend trés original.

Ces regles simples permettent une prise en main du jeu facile. Mais restez vigilants, la partie peut vite

basculer : une erreur et vous voila peut-étre piégé ! Le plus rusé sera récompense.

Contenu : 36 tuiles ( 6 par couleur ), 24 billes Eéffrerme:%\/ ,
(4 par couleur), 18 blocs, la régle du jeu. e

7 421084 245898
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DEMETER

Découvrez des dinosaures dans I’espace

Ceeur de cible : Joueurs occasionnels et passionnés.
Mécanisme principal : Flip and write

22;95€w
Matthieu Verdier 6.89€"
o Oliver Mootoo & David Sitbon ’

Incarnez un scientifique partant en mission sur Demeter 1, une des deux planétes de Demeter, afin d’observer et
d’étudier les espéces de dinosaures qui s’y trouvent. Vous pourrez également construire des postes d’observation,
recruter d’autres scientifiques, progresser dans la recherche et construire des batiments afin de comprendre au
mieux ces especes au sein de leur environnement.

Contenu : 1 bloc de 100 feuilles, 75 cartes, 6 tuiles Référence : SWDEM
Objectif, 6 tuiles Espéce, la régle du jeu. oote Efroézx L20.2x4.8cm

7 141041 901635
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AUTUMN & WINTER (extension Demeter) €700/

SURFaciure!

Vivez deux saisons sur Demeter

Ceceur de cible : joueurs occasionnels et passionnés. ajliunitel
Mécanisme principal : flip and write

+5-30€
Matthieu Verdier 4.59€"
o= David Sitbon )

Aprés avoir découvert la premiere planéte de Demeter et étudié une partie de sa faune, I'expédition s’installe pour
une longue année d’études. De nouveaux dinosaures ainsi qu’un hiver rigoureux viendront-ils a bout de votre soif
de découverte et de recherche ?

Contenu : 1 bloc de 100 feuilles, 7 tuiles Espéce, Référence : SWAUT

Boite : H20 x L20 x 3.8cm

4 tuiles Objectif, 2 jetons Découverte, 2 Objectifs Colis - par 6

bonus pour Varuna, la régle du jeu.

7 141041 901499
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VARUNA

Découvrez et étudiez les dinosaures
de la deuxieme planete de Demeter !

Ceeur de cible : joueurs occasionnels et passionnés
Mécanisme principal : flip and write

Matthieu Verdier
o David Sitbon

Cette seconde lune de Demeter est nommeée Varuna, dieu des océans et Gardien de I'Orient. Varuna a la particularité
d’&tre recouverte a 89% d’océans et peuplée de dinosaures dont la grande majorité sont aquatiques. Etudier
ichthyosaures et mosasaures sera-t-il un probléme pour vous ? C’est a bord d’'un sous-marin d’exploration que
vous allez découvrir la sceur presque jumelle de Demeter 1!

Contenu : 1 bloc de 100 feuilles, 75 cartes, Référence : SWVAR

1 plateau d’Objectifs, 7 tuiles Espéce, 12 tuiles (B:g:it:f['j;rgégxL19'9X4'9°m
Objectif, 8 jetons Découverte, 2 Objectifs bonus pour

Demeter, la régle du jeu.

7 141041 901512
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PARIS 1889

Bienvenue a Paris

Ceceur de cible : joueurs occasionnels et passionnés
Mécanisme principal : déduction, association d'images, coopération 28-05€
8,42€"
Florian Fay
o= David Sitbon

10 années apres les événements de Greenville 1989, vous retrouvez vos amis lors d’une réunion d’anciens éléves.
Aprés quelques pas de danse, vous décidez de retourner dans les sous-sols de Greenville pour vous remémorer
I'aventure vécue 10 ans plus t6t. Cest alors que vous tombez sur avec un portail magique. Attiré une nouvelle fois
par I'aventure, vous empruntez ce portail et vous retrouvez a Paris en 1889, 1a ou tout a commencé. La Secte de
I’Anneau Rouge vénere une Abomination et s’appréte a renverser I'équilibre des forces entre le bien et le mal gréace
a de mystérieux anneaux magiques... Pour mettre fin a tout cela, vous devez affronter ’Abomination ou dérober
les anneaux !

I'___'_U || Hi,h,l"_ _ :l Iu..l

Contenu : 1 plateau, 84 cartes, 6 plateaux joueurs, Référence : SWPAR
: . N : Boite : H26 x L26 x 6.1cm
jetons Personnage et Objet, la régle du jeu. Colis - par 6

7 141041 901475
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GREENVILLE 1989

Bienvenue a Greenville

Cceur de cible : joueurs occasionnels et passionnés.
Mécanisme principal : déduction, association d’images, coopération

Florian Fay
o David Sitbon

Incarnez un adolescent d’une petite ville américaine a la fin des années 1980. Comme souvent, vous et vos amis
passez du temps ensemble et organisez des sorties, mais ce soir un phénomene étrange se produit et vous étes
tous projetés dans un Greenville alternatif vidé de ses habitants et a 'ambiance bien plus inquiétante que celle du

Greenville que vous connaissez...

Vous pouvez communiquer par la pensée avec vos amis et allez tenter de vous retrouver a un point de rendez-vous
pour affronter 'horreur ensemble.

Contenu : 1 plateau, 84 cartes, 6 plateaux joueurs, Référence : SWGRE
Boite : H26 x L26 x 6 cm

jetons Personnage et Objet, la regle du jeu. Colis - par 6

7 111609 952751
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SIMILO ANIMAUX FANTASTIQUES

Trouvez le personnage secret !

Cceur de cible : tout public, famille
Mécanisme principal : dédution, coopération

Hjalmar Hach - Pierluca Zizzi - Martino Chiacchiera
o Naiade

Votre but est de faire deviner aux autres joueurs un personnage secret (parmi les 12 au centre de la table). Pour
cela, d’autres cartes de votre main vous serviront d’indices.

Lidée étant de pointer sans un mot des similitudes ou des différences entre le personnage indice et le personnage
secret (détails physique, émotion, métier, idées, caractere...).

Apreés chaque tour, les autres joueurs doivent retirer un ou plusieurs personnages de la table jusqu’a ce qu’il n’en
reste qu’un, en espérant que ce soit le bon.

Si les joueurs éliminent par erreur le personnage secret, ils perdent immédiatement la partie.

e
£V

NITCHESY
UIVEE NG

< ¥4

Al o ok o ity

TM Warner Bros. Entertainment Inc. Publishing Rights © JKR. (s22)

WIZARDING WORLD characters, names and related indicia are © &

Contenu : Référence : HSAF

40 cartes, Boite : H11 x L11 x P3,2 cm
larégle du jeu. Colis : par 6 3" 421272 " 834617




£ MR.PLAYWOOD

LES PUZZLES QUI PRENNENT VIE

||-|'|' Maquette articulée en bois mL’?NWE'
Modele de collection g L’UNITE

JEU D'ECHECS

129 PIECES

Référence : PWECH
47 820204 7 380717 Boite : H204 mm x L202 mm x P65 mm
Colis : par 6

JEU DE DAMES

105 PIECES

Référence : PWDAM
47820204 7 380724 Boite : H204 mm x L202 mm x P27 mm
Colis : par 6




€ MR.PLAYWOOD

LES PUZZLES QUI PRENNENT VIE

41820204"3

Maquette articulée en bois
Modele de collection

800

38

104 PIECES

Référence : PWMI
Boite : H447 mm x L280 mm x P43 mm
Colis : par 4

59;50€
23,80€"
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